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PERICIAS TOTAL 1l<12|'vdeT Atributo  Treino  Outros
ACROBACIA 9 > = + + +
ADESTRAMENTOX  § o= + + +
ATLETISMO 9 = + + +
ATuAGRO* 9 = + + +
CAVALGAR 9 > = + + +
CONHECIMENTO% 9 P = + + +
CurA 9 > = + + +
DipLOMACIA < > = + + +
ENGANAGAO 9 o= + + +
ForTiTUDE 9 > = + + +
FURTIVIDADE 1 P = + + +
GUERRA® < > — + + +
INICIATIVA 9 > = + + +
INTIMIDAGAO 9 > — + + +
INTUIGAO < > — + + +
INVESTIGAGAO < > — + + +
JOGATINAK < > = + + +
LADINAGEM*K < > = + + +
Luta < > = + + +
MisTiCISMO* < > = + + +
NOBREZAK < > = + + +
Oricio ( )% S > = + + +
Oricio ( )% S S — + + +
PErRCEPGAO < > = + + +
PILOTAGEM* < > = + + +
PONTARIA < > = + + +
REFLEXOS < > = + + +
RELIGIROHK < > = + + +
SOBREVIVENCIA < S = + + +
VONTADE <|~,-—|} = + + +

)-P\ YK Penalidade de armadura. ¥ Somente treinado.
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